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editorial 


ZERO BERTONVAIEMBO 


Pois é, gente! Este pobre redator 
vai sair da Animax. Você não mais 
verá meus textos alucinados e nem 
levarei mais luz e bobeira para suas 
mãos. 

A coisa é simples: decidi que a 
ANIMAX já deu o que tinha que dar 
pra mim. Gosto muito de escrever 
pra você, gosto demais de mandar 
e receber cartinhas, mas os tempos 
mudaram. 

A ANIMAX é, para mim, um de- 
grau na escada da vida. A gente 
precisa passar e se submeter a cer- 
tas coisas, precisa lutar muito pra 
impor uma revista no mercado. E, 
quando isso acontece, quando a 
revista alcança seu ápice e se fir- 
ma, é chegado o momento de al- 
gar maiores vôos. 

Não devemos nos limitar ape- 
nas a um trabalho, é o que eu digo. 
Não quero e nem devo ser conhe- 
cido como um cara especializado 
em mangá e anime. Claro, adoro 
mangá e anime, mas as circunstân- 
cias me levaram a outros cami- 
nhos. O mundo dos adultos lá fora é 
mau, grosso e cobra posições séri- 
as da sua parte. Se você quer jogar 
o jogo, você se submete às regras 
por um certo período de tempo. Foi 
o que fiz, sempre visando meus ob- 
jetivos. 

A ANIMAX me tornou conheci- 
do entre os empresários de muitas 
áreas e as possibilidades que se 
abriram foram pra lá de interessan- 
tes. E não deixei de lado a minha 
intenção inicial que foi, desde sem- 
pre, lançar meus personagens e 
meus livros. Sou um (mauy) roteirista 
e a ANIMAX caminha com suas 
- próprias pernas. 

Chegou o momento de deixar a 


minha “filha” andar sozinha. Passo, 
assim, a cuidar de outros filhos. Ah! 
E também tô fora do Megaman, p- 
ara alegria dos invejosos! 

O que vou fazer? Vou lançar mi- 
nha própria revista sobre anima- 
ção, vou montar minha própria ho- 
me page na Internet e, se tudo der 
certo, ano que vem lanço (com 
meu próprio esforço) meu gibi dos 
Elementais e de outros persona- 
gens meus e de meus amigos. 

Mas não fiquem tristes, que a 
qualidade da Animax não vai cair 
por causa de minha partida. Acha 
que vou sair e deixar vocês na mi- 
séria? A Erica Awano (Megaman 4) 
vai cuidar da seção Como Dese- 
nhar Mangá e ela tem muito mais a 
ensinar do que eu! O Orlando Tose- 
tto Júnior, meu mentor nas artes de 
bem escrever, fará as revisões de 
texto e manterá o espírito alegre e 
louco que é a marca registrada da 
Animax. Neste número também es- 
tréia uma nova seção, as “Rapidi- 
nhas”, que deixará você por dentro 
das últimas notícias do mundo do 
Mangá e do Anime. Além de mui- 
tos outros colaboradores que estrei- 
am neste e nos próximos números. 

Quero agradecer do fundo do 
meu coração a Editora Magnum 
por toda a paciência que teve co- 
migo. Sei que sou um cara difícil de 
lidar, mas existe um coração aqui, 
viu? 

E agradeço ao Peixoto por tudo. 

Abro minhas velas e deixo meu 
barco singrar em outros mares! Alê! 
Alêgés! 

A gente se cruza aí! 


José Roberto Pereira 


* Izabel “Suzuki”, teu traço tá “animax”. Manda “max” prá mimt 
louco prá comer seus bolinhos! Beijão carinhoso do Tio Peixoto! 
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egócio seguinte: aqui na ANI- 
MAX a gente não pára. Estamos 
sempre procurando melhorar, 


sempre querendo inovar e chegar 
a você com a melhor e mais diver- 
tida informação. Uma das idéias do 
novo time está concretizada aqui e 
agora: esta seção, que dará toques 
Tápidos do que está rolando pelo 
mundo do anime e do mangá. 

E o melhor é que este espaço 
está aberto a quem quiser colabo- 
rar! Escreva ou mande um e-mail 
para nós contando as novidades 
de que souber. Se sua informação 
for realmente “quente”, seu nome 
aparecerá aqui como colabora- 
dor. Mas atenção: não vale inven- 
tar ou fofocar, nem contar coisas 
que já saíram em outras revistas 
brasileiras. Queremos NOVIDADES! 
Fofoca é coisa de revistinha que 
não tem o que falar e fica mentin- 
do pros leitores... 


CONTINUA A NOVELA “SAILOR 
MOON VEM OU NÃO VEM"! 
Que a Manche- 

te quer exibir o res- 
tante da série Sailor 
Moon, não resta a 
menor dúvida. Mas 
a Suntoy já anunci- 


ou OFICIALMENTE que não vai tra- 
zer o restante da série, pois a venda 
dos brinquedos não foi o esperado. 
A Alien está tentando negociar os 
direitos diretamente com a Toei, 
mas aí o problema é o bolso... O jei- 
to é continuar rezando! 


CAPITÃO TSUBASA 
NA MANCHETE 

Se não melar, claro... Sucesso dos 
anos 80 da revista Shonen Jump, a 
série deve se chamar "Super Cam- 
peões” e conta as aventuras e des- 
venturas de um 
adolescente ja- 
ponês (o tal Tsu- 
basa) com uma 
bola no pé. De 
acordo com a 
direção da Sun- 
toy, um “acor 
do verbal” já 
esta fechado 
com a emissora e os primeiros 46 epi- 
sódios da série já estão sendo dubla- 
dos pela Gota Mágica. As músicas. 
serão traduzidas como 
sempre e cantadas pe- 
los cantores de sempre. 
O roteiro é meio fraqui- 
nho para nossos padrô- 
es (o futebol que o Tsu- 
basa joga parece coisa 
de ninja) e com a du- 
blagem deverá ficar 
pior: será que vai ter ne- 
guinho gritando "Solta a 
bola aí, Ô, €...º? 


MANCHETE MUDA 
PROGRAMAÇÃO DA 
U.S.MANGÁA 

E não foi nossa cul- 
pa, como teve leitor re- 
clamando. Nós até avi- 


Lei dos Alunos: nunca deixe seu professor notar que você existe. 


samos que isso poderia acontecer 
quando divulgamos toda a progra- 
mação na Animax 10 (tá lá, na pá- 
gina 10: “Eu sei que esse calendário 
pode furar”... e furou mesmol!). O 
que interessa é que a direção da 
Manchete, na pessoa do doce 
Eduardo Miranda, confirmou a vin- 
da de todos os desenhos prometi- 
dos na nossa matéria. As novas da- 
tas ainda não estão decididas, mas 
tudo bem: o negócio é ter paciên- 
cia, que os animes vêm! 


U.S.MANGÁ EM 
VÍDEO NO BRASIL 

O Grupo Paris Fil- 
mes, pela sua distribui- 
dora América Vídeo Fil- 
mes, está lançando 3 
das séries que já passa- 
ram pela U.S. Mangá do 
Brasil (ai, que nomezi- 
nho horrível. A grande 
vantagem é que todos 
estão na íntegra, sem 
as tesouradas que a 
Manchete deu. 

Os animes que já fo- 
ram lançados são: 

Zeorymer (Nome de 
capa: Zeoraima - escre- 
veram errado!) - 2 fitas 
de 50 min. cada 

Detonator Orgun - 3 


YOU'RE UNDER ARREST, TAMBÉM! 


fitas de 50 min. cada 

Genocyber - 3 fi- 
tas, cada uma com 
o tempo de 46 (Par- 
te 1). 50 (Parte 2) e 
60 min. (parte 3). 

Dependendo de 
como esses vende- 
rem, os outros po- 
dem ser lançados 
também. E a Améri- 
ca Vídeo está ven- 
dendo direto ao pú- 
bilico. Preço? R$ 19,90 
cada fifa. O telefo- 
ne para encomen- 
das é (071) 872-4404 
eo FAX é (011) 864-4877. 


Sérgio Peixoto deu os toques e 
espera as colaborações. 

Orlando fez fa- 
xina, poliu pala- 
vras, lustrou frases 
e ganhou a noite 
livre. 


GENOCYBER, DETONATOR ORGUN E ZEORYMER JÁ 
ESTÃO NAS LOCADORAS! 


bro de 97 fará 15 
anos da estréia 
de uma das séri- 
es de anime 
mais famosas de 
todos os tempos: 
Macross! A Ani- 
max, junto com 
o resto do plane- 
ta, tem obriga- 
ção de come- 
morar esse even- 
to especial. Já 
estamos prepa- 
rando os trajes 
espaciais, as champanhes cósmicas 
e os tira-gostos galácticos. 

A série de TV e o Movie (o famo- 
so Ai Oboete Imasuka - Você se 
Lembra do Amor?, aqui lançado 
em vídeo com o nome de Macross 
- À Batalha Final) de Macross já fo- 
ram matérias no primeiro e segun- 
do números da Animax, respectiva- 
mente. Ficamos devendo as conti- 
nuações da série e o motivo agora 
está na cara: estávamos esperan- 
do o aniversário, bobinhos! E como 
ele chegou, a Animax fará matéri- 
as sobre TUDO o que falta contar 
sobre Macross, homenageando as- 


E ai 


SDF 1 - MACROSS 

sim este que foi um marco na FC ja- 
ponesa, que mudou vários concei- 
tos sobre animação e conquistou 
uma legião de fãs pelo mundo, aju- 
dando a implantar a Animemania 
e a Mangamania em milhões de 
ocidentais. E pode apostar que as 
outras revistinhas vêm aí, com ma- 
térias chupins cheias de ilustrações 
e nada de texto... Deixa! Deixa 
que, um dia, eles aprendem a es- 
crever de verdade! 


QUAL O TAMANHO DA SÉRIE? 


Macross já rendeu um monte de 
filhotes, que são os seguintes: 

Super Dimension Fortress Ma- 
cross - série de TV - 36 capítulos se- 
manais - Exibido de 03/10/82 a 
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PILOTO ISAMU ALVA, MACROSS PLUS. 


—— 


26/06/83. 

The Super Dimension Fortress 
Macross (Movie) - Ai Oboete Imasu 
Ka? - Estréia em 07/07/84 (cinema) 
e 11/08/84 (vídeo). 

The Super Dimension Fortress 
Macross - Flash Back 2012 - OVA 
(Original Vídeo Animation) - (30 
min.) com cenas inéditas e melho- 
res sequências da TV e Movie, 
acompanhadas das músicas mais 
famosas, interpretadas por Mari 
lima, a dubladora oficial de Lynn 
Minmay. Lançado em 21/06/87. 

The Super Dimension Fortress 
Macross Il - Lovers, Again - Série de 
OVA, 6 caps. de 30 min. cada - Um 
capítulo por mês de 21/05/92 a 
21/11/92 (exceto julho). 

Macross Plus - Série de OVA com 
4 caps. (54 min. o primeiro e de 37 a 
40 mins. os demais), lançado na se- 
guinte ordem: 

1- 25/08/94 

2-01/01/95 

3-21/02/95 


LYNN MINMAY, A PRIMEIRA 
CANTORA DE MACROSS. 


Na matéria sobre o Movie 
(Animax 2), falamos na página 19 
que ele tinha 114 minutos. Depois, 
no box da página 22, dissemos 
que tinha 115. Um monte de leitor 
cata-piolho escreveu pra cá, per- 
guntando qual era o tempo certo. 
Respondemos: os dois e mais um! 

Explicando: existem três versô- 
es para o Movie Macross: 

W4 mins. - versão original 
japonesa 

15 mins. - versão americana 
(igualzinha à japonesa, só os cré- 
ditos é que são mais longos) 

120 mins. - lançada em 
21/08/92, com um novo fechamen- 
to, a sequência completa de aber- 
tura e encerramento do especial 
de vídeo Macross - Flash Back 2012. 
Ou seja, não acrescentaram novas 
cenas ao Movie, mas sim ao seu fe- 
chamento. 

Satisfeitos, maníacos? 


4 - 25/06/95 

Macross 7 - Série de TV, 49 episó- 
dios (mais um especial, conhecido 
como “Capítulo 0"). Exibidos no 
Japão de 02/10/94 a 24/09/95. 

Macross 7 - The Galaxy is Calling 
Me! - Para cinema, encerrando a 


SHARON SEDUZ 
[ISAMU COM SUA 
| voz. 


série. 30 mins. Lançado em 
30/09/95. 


Mas pode apostar que ainda | 


não acabou! Mais séries do Macross 
devem pintar por aí, ainda mais 
agora, com o aniversário pertinho! 

Linhas de tempo, universos para- 
lelos, melagrião... 

Existem três “universos” (ou time- 
lines, como os japoneses e ameri- 
canos chamam), criados na bader- 
na interna das produtoras, ansiosas 
por arrancar mais grana do bolso 
dos fãs. 

Essas timelines são as seguintes, 
cada uma com 
suas continua- 
ções: 

1 - Série de 
TV - Termina em 
20122 com a 
morte da meta-- 
de da popula- 
ção da Terra. As 
continuações 
são Flash Back 
2012; Macros 
Plus, em 2040 e 


Macross 7, em 2045. 

2 - Movie “Ai Oboete...” - Termi- 
na em 2009, com o quase extermí- 
nio da raça humana. Os que sobra- 
ram (foda a população da Ma- 
cross) conseguem uma aliança de 
paz com os Zentraedis e Meltraedis. 
A continuação fica por conta do 
especial Flash Back 2012 (também 
considerado como parte desta ti- 
meline), seguido do Macross Il, 
aproximadamente em 2089. 

3 - Games - Aqui é uma salada 
sô, pois existem games para PC 
Engine, Super Nintendo, Play Station 
e para computadores japoneses, 
cada um seguindo mais ou menos 
a timeline da TV, mas com variaçõ- 
es tão estapafúrdias que não dá 
nem pra começar a explicar aqui. 
Aguardem uma matéria especial só 
para explicar esse assunto. 


A FALTA DE 
MAGINAÇÃO MATA! 


O único ponto negativo na saga 
é que todos os roteiristas insistem em 
copiar os clichês 
da primeira série 
de TV. Em TO- 
DAS as continu- 
ações há triân- 
gulos amorosos 
com cantoras 
no meio, pilotos 
rivais, um herói 
que pilota como 
ninguém e mo- 
leque que dói, 
paixões não cor- 


Professor, eu não entendi! Tudo bem! Eu também não! 


catia, 


í 
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"PERSONAGENS 
DE MACROSS 2.1 


respondidas, tra- 
mas políticas... 
Ninguém tinha 
uma idéia me- 
lhor? Ou é a tira- 
nia dos contra- 
tos? Vai saber... 
A única exce- 
ção é Flash Ba- 
ck 2012, mas 
este é um musi- 
cal, não conta. 
O ponto alto 
de todas as séri- 
es são os com- 
bates, impecá- 
veis e cheios de 
movimentos, ti- 
rando o fôlego 
de quem assiste. Mes- 
mo o. Movie de 1984 
ainda impressiona, 
de tão bem feito que 
foi. Se o seu negócio 
é combates de ca- 
cas/robôs cheios de 
ação, tiros e explosô- 
es, pode pegar qual- 
quer Macross de olhos 
fechados que não vai 
se arrepender! 
Aguarde, em to- 
das as Animax, uma 
matéria caprichada 
sobre cada uma das 
continuações de Ma- 


cross. No próximo número, só para 
começar, tascamos dois de uma 
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MISA, HIKARU E 
MINMAY, O 
TRIÂNGULO 
AMOROSO DO 
PRIMEIRO MACROSS. 


vez: Flash Back 
2012 e Macross 2. 
Se segura que va- 
mos voar baixo! 


Sérgio Peixoto 
pesquisou, escre- 
veu e virou um quei- 
jo roquefort. 


Orlando, em prantos, revisou e 
papou tudinho. 


AS MELHORES CENAS ESTÃO EM MACROSS PLUS. 


Eu sei que você num 
conhece, mas nóis 
apresenta: leitor, este é 
Dark Schneider, 
personagem principal de 
Bastard!!, Schneider, este é o 
lei... ei! Larga ele! Larga ele! 
Socorro! Alguém ajude aqui!! 


O COMEÇÃO 


Udo. começou -no:número 
4/sda Shonen Jump sema 
nal, em -1987: Nela; um de- 
senhista novato: chamado 
Kazushi solta uma história de 
40 páginas, chamada Wizard. 
Foi um sucesso estonteante e 
os diretores da Shueisha, cres- 
cendo o.olho emcima, pressio- 
naram.:para que houvesse 
uma continuação. 

Sumindo . por.-uns tempos; 
ele voltou com;uma versão-de 
Wizard no número 14 de 1988, 
agora intitulada Bastard!! - 
Ankoku no Hakaishin, em capí- 
tulos semanais.de 32 páginas. 

Até-o. número 36 de 1989; 
Bastard -foi sendo. publicado 
na Jump;-sendo então transferido para/a Shonen Jump Especial; publicada 
trimestralmente. Está lá- até. hoje, em-81:páginas"por- capítulo, Neste verão, 
Bastard!! completará 10 anos de existência, coisa rara-de acontecer a:man- 
gás no Japão. 


O ANIME! 


Em 1992, foi lançado o OVA (Original Vídeo Animation) do Bastard!!. É 
uma Série dle.6 capítulos-de 30 mim: cada, que cobre a parte da Saga que 
saiu na Jump Semanal (volumes 1:a 8 da:série encadernado): Ele nada:dei- 
xa a deverao mangá, apesar dia história ter sido muito espremida (8:volumes 
dão quase 1.600 páginas): Mas foi mantido ojpique de ação, porrada, mal 
cia e humor, marcas registradas do-trabalho de-Kazushi 
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YOKO BEIJA LUCI. 


TÁ CERTO, 
TÁ CERTO, MAS 
COMO É A 
HISTÓRIA? 


400 anos após 
a destruição da ci- 
vilização humana 
pelo monstro/demônio” Antlirax, os 
humanos são obrigados a viver num 
mundo-com-monstros, elfos, magia, 
espada: e-um ou outro Conan en- 
chendo:o saco. 

Um-poderoso mago com*400 
anos de idade; chamado Dark Sch- 
neider, queria conquistar o mundo - 
só de farra, sabe como é... Mas foi 
vencido e aprisionado por um grupo 
de heróis. Para.se libertar de-sua pri- 
são -corporal;'ele teria que ser. beia- 
do por-uma virgem. Ninguém. aqui 
na Animax sabe qual a diferença en- 
tre o beijo de: uma-viggem eco de: 
uma.::“há..:: não-virgem. Na-rmágia, 
deve fazer diferença, mas,pra nós. 

Bem, quinze-anos depois; o-reino 
de-Mefa-licana é invadido porfor 
gas lideradas pelo Mago Abigail (isso 
lá.é nome de hormiem?), que'deseja 
destruir o. Terceiro Selo. dos- quatro 
que “prendem o demônio Anthrax. 
Por que só o. ter- 
ceiro, ninguém diz... 

Jo Nort, um 
dios que prende- 
ram Dark <Seh- 
neider, decide li- 
bertá-lo para sal 
var-o reino e o 
Selo; Para-isso' 


manda a sua filha Yoko 
beijar seu criado, o ga- 
rotinho Luci Renren! A- 
pós muita embromação 
por parte de Yoko (coisa 
de japonês: as meninas 
| de lá morrem de vergo- 
nha de beijar. na frente 
dos outros), o beijo sai. É o pequeno 
e bobo Luci vira o todo-poderoso-e- 
fodão Dark- Schneider! E..já -chega 
gritando: "Renren é -o K-Zll” 
Ossegredo do sucesso .da série, 
além de muita porrada e mina gos- 
tosa” de montão -(e-muitos;persona: 
gens-*gostosões”, pelo padrão “de 
nossas leitoras), é que nuncase tinha 
visto um personagem tão: canalha 
quanto D.S,: no mangá, elé papa to- 
das-as garotas, é convencido, ambi- 
Cioso, tem pinta de galã e magias 
de devastar cóntinentes! Ainda por 
cima, é o herói da história! Imagine 
então comósão os vilões:.. 
Durânie a-primejra parte da.série 
(a quevirou OVAX; D.S. enfrenta seus 
antigos: seguidores: o Ninja Master 
Gara (um cara tão sacana quanto 
ele) e Arshes Nei; Uma elfa negra 
que ele adotoucomo;filha-(etrans- 
formou! em:amante assim que ela 
cresceu!). Nosso "herói" :-domina uma 
espada dernoníaca poderosa; 
enfrenta um Vampiro 
&: dá um “pau no 
Abigail num duelo de 
magia. que muda a 


DI-AMON, O VAMPIRO 
CONVENCIDO. 
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Eu quero o gibi do 
BASTARDI 


Corra atrás da Fonomag (Fone 011- 
604-3329 e Fax 011-605-2641), que ain- 
da dá prá encomendar série, mas só 
em japonês! Lembrando: qualquer en- 
comenda demora de 3 a 4 meses para 
chegar. Sei que é um saco esperar, mas 
se você não tem parentes no Japão ou 
EUA, essa é a única saída! A Editora é a 
Shueisha e o autor, Kazushi Hagiwara. 

Há ainda o poderoso álbum duplo 
Kazushi Hagiwara Illustrations, com ilus- 
trações dos principais trabalhos do au- 
tor. O primeiro livro é de ilustrações colo- 
ridas, com capa dura caprichada e TIO 
páginas. O segundo livro é de ilustraçõ- 
es em preto e branco, mais dois man- 
gás curtos do começo da carreira de 
Kazushi, ficha técnica dos principais per- 
sonagens e monstros da série Bastarddl, 
e uma lista das magias e objetos mági- 
cos. Coisa pra fã nenhum botar defeito! 
Tem 130 páginas, papel especial na 
capa, tudo lindo de morrer, 

Os dois álbuns são vendidos apenas 
em conjunto e vêm dentro de uma ca- 
pa protetora, Custam 2.800 yens (cerca 
de R$ 73,00, taxas inclusas), a Editora 
ainda é a Shueisha e o código é ISBN4- 
08-782007-6. 


ARSHES E YOKO: RIVAIS PELO 
CORAÇÃO DE DARK? 


geografia do planeta! 

Depois de Abigail, D.S. enfrenta 
seu “ouro filho: adotivo, Kalksu, -De- 
pois vem-Anthrax e D.S. val parar no 
infeno; e enfrenta. vários-servos de 
Satã. Enquanto isso, Yoko descobre 
quem é na verdade Luci... Você já 
entendeu que a colsa vai longe. né? 


RPG do BASTARDI 


Ficamos sabendo, tipo na última 
hora, que pintou um jogo na linha RPG 
do Bastard!!. para console Playstation 
(a nova. maravilha em CD-ROM da 
Nintendo), Gente, a abertura do game 
é um negócio simplesmente fo-de-ro- 
so; mais de dez minutos de animação 
simplesmente animal — melhor que o 
OVAI! O jogo também não. é nada 
mau, dá de dez em versões para com- 
putador. Duvida? Dá um bico nas ilus- 
trações então, ó cético mangazeiro! 


A série Bastard!! já tem 18-volu- 
mes, 3.600 páginas de:púrá violên- 
cla, erotismo e humor! 

Pra você: ver como Bastard! ime- 
xeu com a rapaziada” teve um.pes- 
soal espertinho-no Brasil que-lançou 
um *gibi*-copiando o primeiro capi- 
tulo. da Saga do nosso querido herói! 
Quer saber quem:foi? Val ver.nos se- 


bos! Não é só a China quevive pla- 
giando'oJapão..; 


Sérgio Peixoto bebeu a lua numa: 
taço-e jamois'se recuperou. 

Orlando usa manteiga de amen- 
doim comobjetivos:incontessáveis, 

Marcelo Nunes colaborou.e vi- 
roú patê; 


A sacanagem dos nomes 


Haloween, Megadeth, Sodom, Gusen'ro, Helion, Valvolt... todos estes são nomes 
de magias que aparecem no mangá e anime de Bastardl! E a coincidência não é à 
toa! Além de se basear em nomes de bandas de Heavy Metal para batizar as ma- 
gias, quase todos os personagens e lugares da série estão de alguma forma relacio- 


nados com o fock pauleira. É uma forma que Kazushi achou de homenagear amigos 
e inimigos. É o caso do capitão Bon Jovina, coman- 
dante da Ordem de Cavaleiros de Meta-licana (é 
o personagem que mais se ferra na série) ou o vam- 
piro Diamon, que toma uma surra violenta de D.S. 
Os outros reinos, guardiões dos demais selos, tam- 
bém recebem nomes nada sutis: White Snake, 
Judas, HRon-Maide. Outra coisa legal no Kazushi 
são as citações a séries de anime ou filmes que fize- 
ram muito sucesso: quem tiver a chance de ver o 
mangá, descobrirá sequências tiradas de Total 
Recall, Sailor Moon, Ultraman, Evangelion e até do 
videogame Darkstalkers! Essa é pra matar qualquer 
cata-piolho de felicidade! 
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A história é meio complicada, mas nada que a gente nãopossa expli- 
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Gente, pedi para abrir esta matéria, porque ela tem 
tudo a ver comigo e fala de tudo o que gosto num mangá: 
hipertecnologia e piração existencialóide alucinada! 
E traz junto uma boa notícia; o badaladíssimo anime Ghost In The Shell 
vai passar nos nossos cinemas! Tô tão feliz que vou sair 
jogando mangás pelas janelas!! 


car pro leitorzinho fiel. Tudo começa em 2059, ano da gráça em que 
todo o mundo estará conectado vialntermet. O computador será ont 
presente, vai ser igual desenho dos Jetsons: não vai dar nem prá fazer 
pão sem ele! 

Nesse ambiente altamente computadorizado, praticamente não 
há nada que não passe pela Internet/Assim, os governos têm que 
manter equipes especiais para investigações dentro da Net: geral- 
mente ciborgues, agentes meio-humanos/meio-robôs, com as cabe- 
ças cheias de conectores, programas, etc. 


O DESEQUILÍBRIO Á 


Às coisas vão nesse pé, quando o Ministério do Exterior japonês 
consegue criar O programa-espião perfeito, capaz de andar e mexer à 
vontade em tudo o que quiser dentro de qualquer rede de computado- 
fes do mundo. O nome de código desse bisbilhoteiro é Projeto 2501, mas 
ele acaba conhecido mesmo é como Puppet Master (Mestre dos 
Fantoches) 

O problema surge quando esse programa, após percorrer um monte: 
de bancos de dados, bibliotecas e o escambau, acaba chegando à con- 
clusão de que também é uma forma de vida e faz as exigências de um 
ser vivo: asilo polífico; um corpo, casa, carro e aposentadoria. 
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O GAME É 
DUCA! 
VEJA O 
BOX (PÁG. 
24! 


Uma vez o que é, sempre será o que é! Que profundo, hem? E 19 


| 
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“te, computado- 
“tes tão avança- 
“dos que possam 


Aterrorizados, os membros: do 
ministério dizem não, mas já é tarde 
demais: avisada, aspolícia do De- 
partamento Inferno de Investiga- 
ção tambêm está querendo cap- 
furar o Mestre dos Fantoches, por 
considerá-lo um perigo à seguran- 
ça internado Japão: 


ROBÔS TÊM ALMA? 


O confiito entre as duas agênci- 
as do govermo apresenta duas per- 
sonagens fascinantes: o inescrupu- 
loso chefe da Seção 9, Aramaki, e 
sua melhor oficial, a Major Kusana- 
gi, que talvez não seja quem ela 
acha que é 

O tema central desse anime 
não é novo: será pa 
que teremos, tal- | 
vez num futuro E. 
não tão distan- j 


ser considerados 
novos formas de 
vido? Aliás. «o 


que é que en- ' Pá É 


tendemos por 
vida? 


Dava pra dispensar um monte 
de conversa mole pseudo-filosófica 
que rola lá pelo meio e de vez em 
quando uma ou outra palhaçada 
desopila o fígado, mas que-é um 
show, lá isso o anime é. 


UM SENHOR DESENHISTA 


Lançado mundialmente no Ja- 
pão: Europa, EUA e Coréia, Ghost 
InThe Shell é uma versão para cine- 
ma do mangá de mesmo nome, 
desenhado pelo excelente Masa- 
miúne Shiro. Aliás, seio desenho pe- 
ca em alguma coisa, é em não 
conseguir levar o traço detalhadis- 
simo de Shiro para a tela, 

Quem está trazendo esse anime 
para os nossos cinemas é a Paris 
Filmes/América Vídeo. Se nada 
melar, deve estrear em agosto: 
Como esse tipo de filme não'fica 
muito tempo em cartaz, nosso con- 
selho é que você vá correndo ver, 
tão logo fique sabendo. 

Tecnicamente, vale o espetácu- 
lo. As sequências feitas por compu- 
tador são de matar qualquer um 
do coração e, vá lá, é uma boa his- 
tória: digamos, um Arthur Clarke de 
segunda mão, mas bem feitinho... 


MAS O MANGÁ É 
DIFERENTE! PUQUÊ? 


Não sei, criança. Vai ver que o 
gibi era complicado demais pra 
caber num filme só, sei lál! Só sei 
que nós da Ani- 
max, que lemos 
todos os man- 
gás dez vezes 
de trás pra fren- 
te (fem outro 
jeito?), consta- 
tatamos as se- 
guintes diferen- 
ças: 

e” Masamu- 
ne Shiro, ao con- 
trário dodiretor, 


A verdade é uma só: fodos mentem! (Orlando Tosetto) 


FICHÃO TÉCNICO | 
QUEM SUOU A CAMISA PRA FAZER SUA ALEGRIA 


Aproveitamos para dar também o serviço que cada um fez, antes de botar as 
“mãos no Ghost. Vai dar pra ver que o time não é bolinho, só tem neguinho ferall 
Roteiro Original e Mangá: Masamune Shirow 
Autor de Appleseed, Black Magic M-66, Dominion. É] 
* Diretor: Mamoru Oshil a 
Dirigiu: Patiabor, Patiabor 2, Maroko, Twilight Q, Dallos (o primelro desenho de 
OVA do mundo), The Egg of Angel, Urusei Yatsura (animes para cinema), Red 
'Specíale, Kereberos, Talking Head (Movie) 
* Roteirista. Kazunori lto 
Escreveu os roteiros de: Patlabor, Patlabor 2, Patlabor (TV), Dirty Pair (TV), Unusei 
EYatsura (TV), Ultraman Powered, New Gamera 1995, Urban Square, Twilight O: * 
* Diretor de Música; Kenji Kawal 
PF Diigiu as músicas de: Patiabor, Patiabor 2, Devilman, Vampire Princess Miyt Ranma 
1/2; Mermaid Forest, Maison Ikkoku, Wolf Guy, Twilight Q, Iresponsible Captain Taylor E 
* Diretor de Arte: Hiromasa Ogura 
Dirigiu as Artes de: Patiabor, Patiabor 2, Wings of Honneamise, Appleseed, 
Ninja Scroll, Giant Robo, Maison Ikkoku, Nadia 
* Design Mecânico: Shojl Kawamori , 
Trabalhou em: Macross Plus, Macross (anime para cinema), Design Mecânico 
Fem Gunhead, Patlabor 2, Macross 7, Macross (TV), Moldiver, Gundam series, | 
Dangaloh. 
|» Diretor de Animação: Toshihiko Nishikubo 


o Dirigiu a animação de: Video Girl Al, Co-Diretor em e 
El gi! 
] 


or 2, Supervisor em Shurato. 
* Produtores: 
Yoshimasa Mizuo: Akira, Devilman, 3x3 Eyes. 
* Ken Iyadomi: Akira, Guyver Il Dark Hero. 
 Mifsuhisa Ishikawa: Patlabor, Patlabor 2. 
* Produtores Executivos: 
Teruo Miyahara - Kodansha 
Shigeru Watanabe - Bandai Visual 
Andy Frain - Manga Entertainment 
* Design de Produção: Takashi Watabe 
+ Design dos Personagens: Hiroyuki Okiura 

— * Design de Armas: Mitsuo Iso 
— e Diretor de om Kazuhiro Wakabayashi 


aa 


tiroteio ou garota bonita mostrando 
as carnes. Enquanto no anime às di- 
álogosisão o forte, no mangá não 


Um Pingo por dia, deixa o Klingon feliz! »” 


Mamoru OsShil, adora ação, humor 
e erotismo, e isso não falta em seu 
mangá! Não tem um capítulo sem 


PERSONAGENS PRINCIPAIS 


Pivulgoção 


ARAMAKI: Chefe da Seção 9 da Polícia de Segurança 
Aramaki é muito inteligente e é o único capaz de con- 
trolar Bateau e Kusanagi. Tem sido chefe da Agência 
Secreta de Inteligência há tanto tempo que ninguém 
mais se lembra do chefe anterior. É competente, mas detesta se meter em políti- 
ca. Apesar disso, não se importa de sujar suas mãos no cumprimento do dever. Sua 
personalidade é tão complexa, que nem dá pra saber o que ele está pensando. 


di Rd 
pa "MAJOR" MOTOKO KUSANAGI: Seção 9 da Polícia de Segu- 
rança. Nada se sabe da vida anterior de Kusanagi, mas, a jul- 
gar pelo seu “nickname” (“apelido”. Os Internautas os usam na 
rede), deve ter estado no serviço militar. É especialista em ativi- 
dades ilegais, inteligência secreta e demolições (!). Foi rectuta- 
da na equipe de manobras especiais do Ministério do Interior. É 
a comandante de Bateau e Togusa, o que faz dela a número 2 
na Seção 9, Kusanagi teve seu corpo substituído por um ciber- 


Divulgação 


falta ação - e E o! bg a col Í original. O visual é de vinte e poucos anos, mas deve ter mais de trinta. Seu cére- 
sa nas na flauta é aa a Ea : bro eletrônico pode acessar qualquer rede de computa- 
Que no manga é muito mais alverft- ) . dores do mundo. O surgimento do Mestre dos Fantoche: 


da e inteligentes einão fica se pre” , E a fez suspeitar de que tem uma alma (ou "fantasma. 
cupando 'com O sentido da: vida e Um detalhe que nem foi foca- q à 
tcomo fazo lempo todo no anime) no anime, senão dava bode: a BATEAU: Seção 9 da Polícia de Segurança. 
Kusanagi gilojgnal É galinha * Também especialista em atividades Ilegais 
mesmo, mas pros dois lados, en- K como Motoko, tem sido seu parceiro por mu- 
tendem? A ciborguinha topa to- itos anos. Sua tarefa é ajudá-la e controlá-la 
das meeesmo.. E troca de na- (ela costuma se exceder). Trabalham juntos há tanto tempo que já se 
morado todo fim-de-semana! acostumaram um ao outro. Sua vida pessoal é desconhecida 
Nos EUA, essas páginas foram k 
censuradas como de praxe, TOGUSA: Seção 9 da Polícia de Segurança: Togusa tem quase trinta 
Aliás, Os personagens que anos e é casado. É um caso raro de oficial transferido à Seção 9 di- 
vai conhecer no anime não reto da polícia, depois de ter sido escolhido por Kusanagi. Embora 
têm muito a ver com os originais seu cérebro possa conectar-se à Cybernet, a maior parte de seu cor- 
do mangá. Bateau, por exem : po ainda é original. É meio desprezado pelos outros 
é um grandalhão desajeitc s membros da Seção 9, que são quase todos ciborgues 
OLHA A KUSANAGI SE DIVERTINDO , 4º transferidos do exército. 
COM AS AMIGAS! 


ISHIKAWA: Seção 9 da Polícia de Segurança: É o mem- 
bro mais antigo da Seção 9, depois de Aramaki. É apre- 
ciado por manter o sangue-frio durante as crises 


PUPPET MASTER (MESTRE DOS FANTOCHES), nome có- 
digo oficial, “Projeto 2501": É o programa desenvol- 
vido pelo Ministério do Exterior para suas atividades 
de conspiração diplomática. Está conectado a to- 
das as redes de computadores do mundo. Após 
acessar vários tipos de bancos de dados e progra- 
mas, alcançou a auto-consciência e considera-se 
uma forma de vida. 


Divulgação 


Acho que penso, logo, acho que existo. Mamãe me mandou ser bonzinho. Mas ela já se enganou antes! 


» 
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Divulgação 


sacana e gozador, muito diferente 
daquele troglodita serião do anime. 
Apesar do que falei aí atrás, ain- 
da recomendo que você assista 
Ghost In The Shell. Todo fã de anime 


Errar é humano. Culpar os outros é política! 


1 


PELA PÁGINA, CENAS DA ABERTURA DO GAME. 


GHOST IN THE SHELL 
THE VIDEO GAME! Es 


Lançado em novembro de 
1996 pela Sony Computer Enter- 


“ fainment para o console Play- 


station. Só pelas animações de 
abertura já vale a pena! As se= + 
quências animadas são a melhor 
adaptação para anime do traço 
de Masamune Shiro! Imperdível! 
Mas a abertura não é tudo: O 
jogo é um simulador de pilotar 
gem de um dos robôs/armaduras 
de combate que a Kusanagi usa 
no mangá, o Fuchikoma. Tudo 
em 3D, com muita ação e inimi + 
gos para meter bala! Da horal 
Mais informações sobre o 
jogo, tente este e-mail: 
http://www .iijnet.or.jp/ 
multimedia/gits/koukaku.html 
A maioria dos textos estão em 
japonês, mas tem umas ilustrações 
jóias! 


RS 


Go m 
da: Eidos 


Sérgio Peixote come ss vi- 
Vos: Com ogia cure 
Orlando não sabe a diferença: 
entre o Seiya e um vidro de Aerolin. + 
Fábio M. Akita colaborou es 


olhou de da çÕos 


E aí? Se divertindo muito nestas férias? 
Não? Então corra à banca mais próxima e 
compre os últimos exemplares do Megaman 
e Hyper Comix, para alegrar os seus últimos 
dias de descanso! Se você não achar, fica 
frio: o Megaman e a Hyper venderam bem e 
logo estarão saindo os números 5 de cada 
um! É diversão garantida para qualquer fã 
de mangá! 

Não esqueça de reservar o seu com o 
jornaleiro! 


“onogadogt 


e muito mais. E, gente, ) 
Deus: mandem suas dúvidas 
crito à redação da ; A 
dereço está no expediente), | 
que sejam sobre aulas ar 


vou aí pegar 
na sua mãozi- 
nha, tá, belo? — 

Tá comme-. 
do? Prome 4 
que daqui 


OLHA A ÉRICA 
CHEGANDO! lado, certo? 


Gente, é um ve gps nhar tudo. Quando pintar “aquela” 


ç E - ) dúvida, é só procurar! Mas lembre- 
Ee ne E se: o aauo é oo RN 
es A não para chupinhar, entendeu 
ti de Terceiro, HUMILDADE, muito TREI- 
desenhista do Me- NO e DEDICAÇÃO. Desenhar não é 
gaman número 4 fácil, mas também não é impossível, 
(já comprou? Não? senão, eu não estaria aqui, né? 
Tá esperando o quê, Tudo isso tem a ver com o que 
pô?. Pai Peixoto vem por aí: arte-final, pintura, diagra- 


me chamou para 
guiá-los pelos cami- 
nhos pedregosos 
do mangá ou, no 
mínimo, para ficar perdida junto 
com vocês... 

Pelo que notei 
das aulas anterio- 
res, falta pouco 
para que vocês 
sejam capazes de 
desenhar perfei- 
tamente, certo? 
Hum, muito bem, 
espero que essa 
risadinha - signifi- 
que sim, porque, 
daqui pra frente, 
O BICHO VAI PE- 
GAR! Preste aten- 
ção nas coisas 
que vou falar a- 
gora, porque sem 


26 HERRERA REA RAspe aqui para ver o seu prêmio. 27 


CASSIO T. DE ANDRADE - LORENA - SP 


Primeiramente, eu queria deixar bem 
claro que amo OS CAVALEIROS DO ZO- 
DÍACO e não é exagero não. Se a série foi 
exibida no Japão em 1986 e por lá nin- 
guém lembra do Saint Seya, é um proble- 
ma sexual deles. E se o Kurumada é um 
chato, o problema é dele e desse tal de 
Peixoto, que foi cutucar a onça com vara 
curta. Isso não é idolatrar o trabalho 
alheio: é admirar um trabalho bem feito. 
Até fiz poemas de amor aos Cavaleiros! 

Viviane B. dos Santos - Av. Marechal 
Rondon 477, ap. 303 - Rio de Janeiro - RJ 

Olha, Vivi, só posso te dizer uma coisa: 
seu amor pelos Cavaleiros vai passar. 
Daqui a uns cinco anos, todos aqueles 
posters serão apenas uma lembrança 
constrangedora. junto com os discos das 
loirinhas da tevê. É coisa da idade, minha 
jovem. Leia um livro, olhe o céu, afaste 
de si essa amargura. Cafuné procê, tá? 


Como podem falar que Kamen Rider, 
Metalder e Família Ultra são ruins? Como 


28 Você não pode ter tudo. la colocar onde? 


podem criticar os Cavaleiros? Como po- 
dem criticar ótimos desenhistas? Como 
podem falar mal da melhor revista jovem 
do Brasil? Vocês deviam ter vergonha na 
coral ANIMAX é o máximo em ser bestal 

Roberto Fernandes do Carmo - Av. 
Major Assis, 1203 - Fortaleza - CE 

Podemos falar mal de quem quiser- 
mos, Beto, especialmente se forem 
RUINS e PÉSSIMOS como as “obras” que 
você citou. Só errou em duas coisinhas: 
não xingamos nenhum ótimo desenhis- 
ta. só os ruins, e não falamos mal da 
melhor revista jovem do Brasil: prá nós, a 
ANIMAX ainda é o máximo! 


Quero parabenizá-los pelo espaço 
ofertado à turma de Manaus que faz a 
Hyper Comix; achei super engraçado e 
não entendo a revolta de alguns leito- 
res.Tenho uma reclamação a fazer sobre 
a Manchete: não podemos assistir o Yu- 
Yu Hakusho, porque no horário dele en- 
tra o telejornal “Ceará em Manchete”. 

Cristiane Araújo Feitosa - Fortaleza - 
A ROGÉRIO 

Obrigado pelo apoio, HANATA 
Cris. Quanto à revolta -ITU-SP 
dos leitores... Infeliz- QUER FAZER 
mente existe um TESTE PARA O 
pessoal aí que MEGAMAN? 
leva a diversão LIGA PRÁ 
a sério 


VILKA E. TAVARES - 
PAULISTA - PE 

demais. Acabam esquecendo que estão 
vendo um mero desenho animado e que- 
rem fundar novas religiões! Vestir a camisa 
é legal. MAS CALMA AÍ, PÔ! Quanto à 
Manchete... fica registrada a bronca, OK? 


Por que não criar uma revista em 
quadrinhos utilizando elementos ameri- 
canos e japoneses unificados? 

Wilson Cláudio de S. Barros - São Ro- 
que - SP 


MARCO ANTÔNIO DE 
CARVALHO - SANTOS - SP 


espere e conte, ami- 
guinho, porque as 
surpresas, como os 
deuses, não cessam 
de aparecer. 


O pessoal tem re- 
clamado demais que 
não divulgamos os 
nomes dos fá-clubes 
que pipocam pelaí, 
Agora, sob nova ad- 
ministração, o Yuu- 
bin tenta reparar a 
falha. Anotem: 


FÃ CLUBE FATAL FURY 

Rua Joaquim Távora, 310-603 - Niterói 
- RJ - CEP 24230-540, aos cuidados das 
simpáticas Dally e Erika. 


TRADING CLASS ANIMES E MANGÁ 
FAN-CLUB 

Alameda Princesa Isabel, 1373, ap. 51 
- Curitiba - PR - CEP 80730-080, aos cui- 
dados da trupe maluca Rafael, Leonel, 
Bryan, Fernando, Alexandre e André. 
Duas coisinhas, pessoal: não damos o 
telefone para poupar-lhes dores de ca- 
beça e não é animé, mas sim aníme, 
certo? 


PRETTY FANS SAILOR MOON 

Rua Voluntários da Pátria, 2938, ap. 62 
- São Paulo - SP - CEP 02401-200, com as 
lindinhos Vivian e Denise. 


NADIA OURA MARTINS - RIO DE JANEIRO - RJ 
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VAMOS TIRAR UM SOM! 


Se sua Sound Blaster está tomando poeira e 
você está de saco cheio de só ouvir CDs com 
ela, aqui vai uma lista das melhores páginas na 
Web para baixar um monte de sons legais pro seu micro: 


Anime Sounds Page 

http://www .geocities.com/Tokyo/3481/ 

Apesar da apresentação meio esquisita (com um monte de “janelas” 
apertadas), este é um grande site para os fas de animes. Você encontra 


es 
lá músicas (formato.mp2) de animes desde Akira até Macross 7. TA / 
Bubblegum Crisis Sound Archive 4 Desa 
hitp://home.teclink.net/-bevinst/ a 


Site especializado em arquivos de som com “frases famosas” dos per- 

do anime Bubblegum Crisis, cheio de palavrões! É só você ver 

alista de "frases" da Priss: é um tal de "bitch" prá cá e "shil” prá lá, que até 

eu fiquei envergonhado! Ótima opção para substituir os sons das mensa- 
gens de erro do Windows! 


http://dimension.stu.rpi.edu/-armitage /musicin- 
dex.html 

Este site tem músicas (formato .mp3) e animações 
(formato .avi) de um sem-número de animes, desde Ah! 
My Goddess até Sailor Moon, passando por Lodoss War e Rayearth. Tem tam- 
bém um player de .mp3, para os carentes. 

Vampire Miyu Homepage 

http://www .csclub.uwaterloo.ca/u/mivanbie/miyu/ 


NEM VEM QUE NÃO TEM! TÃO QUERENDO O 
QUÊ, A VOLTA DO CORCUNDA DE NOTRE 
DAME? NÁ-NÁ-NI-NA-NÃO!!! QUEM MANDA 
NO PEDAÇO AGORA SOU EU!! DE VOLTA DE 
UMA VIAGEM PELOS MAIS SÓRDIDOS ES- 
CANINHOS DE TÓQUIO, MERGULHADO 
ATÉ O PESCOÇO NA INCÚRIA MORAL DA 


pao Ela contém resumos, roteiros e transcrições do anime e do mangá, além METRÓPOLE MUDÉRRNA, CHEGUEI QUE- 
de novidades a respeito. E, claro, há uma galeria de imagens, músicas e sons, além de links RENDO SANGUE E MANGA DOIDÃO!! E 
para páginas sobre Miyu. io NÃO E QUE O PEIXOTO JA VEM CHEIO 
outras | DE DENGO-DENGO ME PASSANDO O 
Chojin's Sound Chamber TEXTO DO CASAL ANIMAX??? 


http://www slip.net/-Ingo/ ' 
Dedicado às músicas de animes e games, está cheio de animações da hora! Mas, por 

causa disso, leva séculos para baixar! Proibido para 
quem não tiver um modem de pelo menos 28.800 bps! 


QUERO NÃO!! NÃO QUERO TER 
OLHOS PARA VER MINHA LINDA 
SAILOR VÊNUS ENROSCADA COM 
ESSE GOIABA DO KURAMA. E ELE 
AINDA TEM CABELO ROSAI! QUE 
QUE ELE FAZ, ESFREGA MARIA- 
MOLE NA CABEÇA?? PEIXOTO, 
QUERO AS CONTAS! E TEM 
MAIS: CASPA DE GIGANTE É 
PIPOCA! 7 


DEPUPPLEGUM 


Sérgio Peixoto escreveu e precisa de um HD novo! 
E cadê seu e-mail? 

animaxGibm.net 

Hélio Perroni Filho colaborou, pesquisou e ainda 
vai aprender a desenhar! E adora receber e-mails! 


Nefiiteavixnet.com.br 
: Orlando deu uma geral, mas não tem e-mail nem í . A 
a NY o amor de ninguém... , ) o oc— 
, / 6 ; Na i animaxGibm.net vai servir por enquanto... R paia (So ia 
30 CD-ROM? Pra quê??? Eu tenho um Winchester de 40 MBI!! ade tração o casal deste número); F: 3 artistas: a (lápis), 


lc 44/-:-Ne cores). Umabela equipe! 


0) MUNDO DOS QUADRINHOS 


JA NAS BANCAS 


Sim com mca 


